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Povzetek:

Prezihov Voranc je eno najpomembnejSih imen slovenske knjiZzevnosti. NaSa ideja je bila, da
ga predstavimo skozi druzabno igro v smislu sobe pobega. Igralci bodo skozi reSevanje ugank
in odkrivanje skritih namigov spoznavali njegovo Zivljenje, delo in vrednote, za katere se je
boril. Oblikovali smo igro, ki je namenjena vsem osnovnim in tudi srednjim Solam ter turistom
v Turisti¢no informacijskem centru Ravne na KoroSkem. Igro bomo v sodelovanju s TIC Ravne
na Koroskem ponujali v pdf. obliki ter v fizicni obliki. Za laZjo uporabo v Solah smo uciteljem
dodali Se u¢no pripravo, ki jih bo usmerjala pri obravnavi koroskega pisatelja in njegovih del. V
teoreticnem delu smo raziskali kulturno dedis¢ino Koroske, Prezihovega Voranca ter ucenje
skozi igro in sobe pobega. V raziskovalnem delu smo, po postavitvi ciljev o nasi ideji, pridobili
mnenja ravnatelja, uciteljic in turisticnega delavca. Po pozitivnem odzivu le-teh smo se
preizkusili v sobah pobega, preucili Solzice in zasnovali druzabno igro s Stirimi neodvisnimi
deli. Pripravili smo igralne podloge, namige, dekodirnike in QR kode za dostop do obrazcev za
vpis resitev. S pomocjo umetne inteligence smo ustvarili logotip in uvodni nagovor. Igro smo
testirali na ve¢ Solah, predstavili pa jo bomo na Tednih ljubiteljske kulture v nasi ob¢ini.
Pripravili smo tudi terminski in finan¢ni nacrt ter predstavitveni video.

Klju¢ne besede: soba pobega, Prezihov Voranc, Solzice, druzabna igra, kulturna dedis¢ina
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NACRT PREDSTAVITVE NA TURISTICNI TRZNICI

Nasa stojnica bo zasnovana tako, da bo hkrati poudarjala eno najbolj znanih del koroskega
pisatelja Prezihovega Voranca, Solzice, in druzabno igro Lov na solzice — Prezihova soba
pobega. Osrednji motiv bodo tako solzice, ki ponazarjajo ¢ustveno globino njegovih zgodb. Kot
simbol neokrnjene narave Koroske bo stojnico dopolnjevalo zelenje, ovcke pa bodo spominjale
na preprosto otrostvo in Zivljenje v njegovih delih.

V ospredju bo druzabna igra Lov na solzice — Prezihova soba pobega, v Kateri se bodo
obiskovalci lahko preizkusili. Prav tako bomo obiskovalcem pripravili spominke v obliki
knjiznih kazal s simbolom solzic.

Punce bomo oblecene v kostum solzic, fantje pa bomo v vlogi detektivov z velikimi lupami
iskali solzice. Obiskovalce bomo vabili na stojnico ter jim pomagali pri reSevanju izzivov in
odkrivanju skritih namigov. Celotna predstavitev bo zaokrozena z vzdu$jem domacnosti in
preprostosti, Ki sta zaznamovali Voranca in njegovo literarno dedis¢ino.

Pri predstavitvi bo sodelovalo 9 uc¢encev.

P
\ & ) ;
N\ NG r)
NN T
; \ ) N
A4 )
A\ ¥ '
< \ AN A
- \ \ "j : ‘
P e —
N\
< /NS 1
A < ]
\
\ . f,(?
p, L } .\
2 2T X
//l. - 7\ -




ZAHVALA

Hvala vsem, ki ste pripomogli k nastanku nase turisticne naloge.

Iskrena zahvala ravnatelju Osnovne $ole SentjanZ pri Dravogradu, Marku Havletu, prof. mat.
in fiz., za podporo in spodbudo pri izvedbi projekta. Posebna zahvala gre uciteljicama
slovens¢ine, Marinki Mori in Lilijani Ladra, za strokovno pomo¢ in usmeritve pri vsebinski
zasnovi naloge.

Hvala predstavniku Turisti¢no informacijskega centra Ravne na KoroSkem, Timu Kolar-
Ekartu, za dragocene nasvete in ideje za nadaljnje delo. Prav tako se zahvaljujemo predstavnici
Turisticnega druStva Solzice, ge. Renati Picej, in vodji Koordinacije Koroske pri Javnem
zavodu RS za kulturne dejavnosti, g. Robertu Preglau, za moznost sodelovanja in predstavitve
nase igre na Festivalu Solzic in Tednih ljubiteljske kulture.

Iskrena hvala uciteljici likovne vzgoje, Katji Krejan, za pomoc pri pripravi igralnih podlog.

Posebna zahvala gre ucencem 7. razreda, ti SO namre¢ preizkusili igro, ki smo jo pripravili.
Hvala uciteljem in uéencem Osnovne Sole Prezihovega Voranca Ravne na Koroskem, Osnovne
Sole Mihe Pintarja Toleda v Velenju in Srednje poklicne in tehniSke Sole Murska Sobota za
sodelovanje pri preizkusu igre in podane povratne informacije.

Hvala ge. Majdi Srimpf za jezikovni pregled naloge.
Hvala mentorjem za pomo¢ pri naértovanju ter izdelavi turisti¢ne naloge.

Brez vaSe podpore in sodelovanja projekt ne bi bil mogoc¢.
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1 UVvOD

Prezihov Voranc je eno najpomembnejsih imen slovenske knjizevnosti. S svojim literarnim
ustvarjanjem in zivljenjsko potjo je zaznamoval slovensko kulturno in druzbeno zgodovino.
Njegova zgodba je zgodba preprostega cloveka — pot od pastirja do delavca, od delavca do
pisatelja in zavednega borca za pravicnejsi svet. Njegovo delo ni pomembno le za knjiZzevnost,
ampak tudi za Koro$ko, saj je v svojih zgodbah z veliko ljubezni opisoval njene kraje in ljudi.

Ker je Prezihov Voranc nepogresljiv del slovenske kulture, smo ga zeleli na sodoben nacin,
skozi druzabno igro v smislu sobe pobega, priblizati vsem generacijam. Igralci bi skozi
reSevanje ugank spoznavali njegovo Zivljenje, delo in vrednote, za katere se je boril. Zeleli smo
oblikovati igro, ki bi bila namenjena osnovnim in srednjim S$olam, druzinam, morebiti tudi
turistom na Koroskem, hkrati pa bi bila tudi priloZnost za medgeneracijsko povezovanje.

2 TEORETICNI DEL

2.1 Kulturna dedi$¢ina Koroske

Kulturna dedis¢ina je temelj kulturne pestrosti Slovenije. Je nosilec zgodb nase skupne
preteklosti, ki predstavlja, kako so Ziveli nasi predniki, kako so dozivljali svet. Ce poznamo
svojo dediscino, lahko skozi njo ¢rpamo izkus$nje, znanje in vrednote ter oblikujemo sedanjost,
ki predstavlja temelj prihodnosti (Zavod za varstvo kulturne dedis¢ine Slovenije, b. d.).

Eden izmed muzejev na KoroSkem, ki predstavlja bogato izroCilo preteklosti, je Prezihova
bajta, spominski muzej slovenskega pisatelja Lovra Kuharja — PreZzihovega Voranca. Nahaja se
na Preskem Vrhu nad Kotljami in $e danes ohranja spomin na Prezihovega Voranca ter njegovo
literarno ustvarjanje (Koroska. Zakladnica presenecenj, b. d.).

2.2 Prezihov Voranc

Prezihov Voranc oz. Lovro Kuhar se je rodil 10. 8. 1893 v Kotljah na KoroSkem. Prihajal je iz
revne kmecke druzine. Obiskoval je zadruzno Solo v Ljubljani in na Dunaju, kjer je sodeloval
v socialisti¢nih glasilih. Med prvo svetovno vojno je kot avstro-ogrski vojak na soski fronti
pobegnil na italijansko stran, kjer so ga zaprli. V Kotlje se je vrnil leta 1919 in se zaposlil v
gustanjski (ravenski) jeklarni. Postal je ¢lan komunisti¢ne partije in pisal politicne ¢lanke. Ker
je bil obsojen na vecletno jeco, je leta 1930 pobegnil v tujino. Nekaj casa je bil zaprt tudi na
Dunaju. Veliko ¢asa je prezivel v Parizu. Leta 1939 pa se je vrnil v domovino in ilegalno zivel
v Ljubljani. Ko so ga odkrili, so ga predali Nemcem, ti pa so ga odpeljali v koncentracijsko
tabori$¢e. Po vojni se je v slabem zdravstvenem stanju vrnil v domaci kraj. Umrl je 18. 2. 1950
v Mariboru. Pokopan je v Kotljah (Lipnik, 1995).

Prezihov Voranc je najpomembnejsi pripovednik socialnega realizma v slovenski knjizevnosti.
Pisal je romane, novele, potopise in Crtice, poskusal pa je tudi z dramo. V svojih romanih
prikazuje korosko pokrajino in ljudi, trpljenje vojakov na fronti in posamezne ¢loveske usode
po koncu prve svetovne vojne. V vrh slovenskega pripovednistva za mlade pa sodi zbirka
njegovih Crtic Solzice (Grafenauer in Suhodol¢an, 1983; Lipnik, 1995).



Prezihov Voranc je s svojim delom postavil spomin koroski in slovenski volji do prezivetja. Je
nepogresljiv del slovenske kulture. Vec¢ina njegovih del je dozivela veliko ponatisov. Novele in
crtice so dozivele filmske in televizijske upodobitve. Prav tako je bilo veliko del prevedenih v
tuje jezike (Lipnik, 1995; Sivec, 2009).

2.3 Udenje skozi igro

Ucenje in pridobivanje novih informacij je lahko velikokrat suhoparno in nezanimivo, zato je
pomembno, da v izobrazevalne procese vklju¢imo metode, ki posameznike pritegnejo, ucenje
pa spremenijo v zanimiv in zabaven proces. Ena izmed najucinkovitejsih metod, ki povecajo
motivacijo za ucenje, je ucenje skozi igro. Tak pristop omogoca boljse razumevanje vsebin in
dolgotrajnejse pomnjenje (Socialna akademija, 2021).

2.4 Soba pobega

Soba pobega je igra, katere cilje je uspesno resiti zadane naloge v dolo¢enem ¢asovnem okviru
in tako pobegniti iz sobe. Igra obi¢ajno traja od 45 do 60 minut. V tem Casu igralci i$¢ejo skrite
namige in resujejo razli¢ne uganke, ki jim omogo&ajo, da v zgodbi napredujejo. Ce ne vedo,
kako nadaljevati, je na voljo sistem, preko katerega lahko dobijo namige. V kolikor igralcem
uspe v danem casu resiti vse uganke, zmagajo. Izkusnja sobe pobega ni fizicno naporna in ne
zahteva predhodnega znanja, zato je primerna za vse starosti (Socialna akademija, 2021).

3 RAZISKOVALNI DEL

3.1 Raziskovalna vprasanja in cilji

V okviru empiri¢nega dela nase naloge zelimo ugotoviti:

e kako korosko kulturno dedis¢ino predstaviti na sodoben in zanimiv nacin;

e kak$no je mnenje ravnatelja in uéiteljev slovens¢ine na Osnovni $oli Sentjanz pri
Dravogradu glede nase ideje;

e kaksno je mnenje predstavnika Turisticno informacijskega centra Ravne na Koroskem
glede nase ideje in kaksne so po njegovem mnenju moznosti za sodelovanje;

e kaksno je mnenje predstavnice Turisticnega drustva Solzice glede udelezbe na Festivalu
solzic in kaksno je mnenje vodje Koordinacije Koroske pri Javnem skladu RS za
kulturne dejavnosti glede udelezbe na Tednih ljubiteljske kulture.

Nasi cilji so:
e kulturno dedis¢ino Koroske predstaviti na sodoben in privla¢en nacin;
e oblikovati druzabno igro v smislu sobe pobega na tematiko Prezihovega Voranca in
njegovih Solzic;
e sodelovati s Turisti¢no informacijskim centrom Ravne na Koroskem ter ponujati izdelek
vsem osnovnim in srednjim Solam, domacinom ter turistom;
e predstaviti se na Tednih ljubiteljske kulture v ob¢ini Dravograd in na Festivalu solzic.



3.2 Iskanje zamisli

Cilj naloge je poiskati nacin, kako kulturno dedis¢ino oz. tradicijo predstaviti na sodoben in
privlacen nacin. Takoj smo pomislili na Prezihovega Voranca, pisatelja, ki prihaja s Koroske.

Nekateri izmed nas smo se ze preizkusili v sobi pobega in tako hitro dobili idejo, da bi
Prezihovega Voranca predstavili na podoben nacin. Odlocili smo se, da moramo najprej vsi
dobro spoznati koncept igre sobe pobega. Zato smo se v torek, 15. 10. 2024, z vlakom odpravili
v Escape Room Enigmarium Maribor. Preizkusili smo se v iskanju poti iz treh razli¢nih sob.

Slika 1: Obisk Escape Rooma Enigmarium Maribor

Tezave so se pojavile, saj fizicne sobe pobega ni mogoce ustvariti tako, da bila dostopna
SirSemu krogu. Zato smo sprva razmisljali o moznosti, da bi celotno igro pripravili v digitalni
obliki. Ker pa smo v danasnjem ¢asu Ze mo¢no preobremenjeni z digitalno tehnologijo, smo
zeleli ustvariti izdelek, ki spodbuja osebno interakcijo in druzenje brez ekranov. Po nekaj dneh
premisljevanja smo se domislili, da bi lahko sobo pobega oblikovali kot druzabno igro. V tem
primeru bi jo lahko ponujali tako v pdf. kot v fizi¢ni obliki. Tako bi bila igra bolj dostopna,
spodbujala bi medgeneracijsko povezovanje, krepila timsko delo in ustvarjala bolj pristno
vzdusje med igralci.

Po tej odlocitvi Smo natan¢no preucili Prezihovega Voranca in prebrali nam najbolj znano delo,
Solzice. Strinjali smo se, da zelimo to delo vkljuciti v naso igro, zato smo igro poimenovali:
Lov na solzice — PreZzihova soba pobega. S tem imenom smo Zeleli ohraniti skrivnostnost in
hkrati vzbuditi zanimanje igralcev.

3.3 Potrditev ideje

Preden smo se lotili dela, smo Zeleli slisati mnenje gospoda ravnatelja ter uéiteljic slovenskega
jezika na nasi osnovni Soli. Prav tako smo za mnenje in sodelovanje prosili tudi predstavnika
TuristiCno informacijskega centra Ravne na Koroskem, kjer je tudi Prezihova bajta. Ta je
spominski muzej PreZihovega Voranca. Spodaj so opisani povzetki nasih pogovorov.

Slika 2: Pogovori z ravnateljem in uciteljicama slovenscine



Pogovor z ravnateljem OS Sentjanz pri Dravogradu — 17. 10. 2024

Ravnatelj Marko Havle, prof. mat. in fiz., nam je povedal, da se mu nasa ideja zdi inovativna
in dobro domisljena. Svetoval nam je, da igro najprej dobro povezemo s snovjo in u¢nim
nacrtom, nato pa natan¢no opisemo, fotografiramo in ponudimo drugim Solam.

Pogovor z uditeljicama slovenskega jezika — 18. 10. 2024
Uciteljici Marinka Vozi¢ in Lilijana Ladra, ki poucujeta slovens¢ino na nasi Soli, sta pohvalili
idejo in izrazili Zeljo po njeni uporabi pri pouku. Povedali sta, da se ucenci radi ucijo skozi igro.

Uciteljica Lilijana je poudarila, da uc¢enci Prezihovega Voranca ne poznajo dovolj dobro in da
igra predstavlja odli¢no priloznost, da ga pribliza u¢encem na njim zanimiv nacin.

Pogovor s predstavnikom Turisti¢no informacijskega centra Ravne na KoroSkem —23. 10. 2024
V telefonskem pogovoru z g. Timom Kolar-Eratom smo izvedeli, da se mu nasa ideja zdi zelo
unikatna. Predstavlja ozivitev kulturne dedis¢ine in je lepa priloznost, da obiskovalcem in
domacinom Raven na KoroSkem ponudijo nekaj novega in izvirnega. Z njihovo pomocjo bi
lahko igro predstavili na sejmih in drugih dogodkih. Povedal je, da ima njihov zavod tudi
oddelek mladine oz. mladinskih dejavnosti. V tem okviru bi lahko izvedli delavnico na temo
kulturne dedis¢ine. Moznosti za nadaljnji razvoj je ogromno.

V veselje bi mu bilo ponujati igro njihovim obiskovalcem. Povedal je tudi, da bi lahko igro
predstavili Solam, ki pridejo k njim v $olo v naravi, in tudi ostalim izobrazevalnim ustanovam,
saj zelo dobro sodelujejo z Gimnazijo Ravne na Koroskem, Solskim centrom Ravne na
Koroskem ter Solskim centrom Slovenj Gradec in Muta. Povedal je, da je pri njih vsako leto
veliko Solarjev, ki pridejo k njim na prakso. Izdelek bi lahko ponudili tudi Solam, ki pridejo na
mednarodne projekte Erasmus+.

4 TURISTICNI PRODUKT

4.1 Lov na Solzice — Prezihova soba pobega

V igri Lov na solzice, druzabni igri v smislu sobe pobega, se bodo igralci podali na raziskovanje
zivljenja in dela Prezihovega Voranca. Igra je zasnovana tako, da spodbuja sodelovanje,
kriti€no razmis$ljanje in vztrajnost. Igralci bodo morali resiti razli¢ne izzive, pri tem pa bodo
imeli na voljo le 60 minut.

Oblikovali smo uvodni nagovor in stiri med seboj neodvisne dele igre. Vsak izmed njih
predstavlja pomemben del pisateljevega zivljenja. Navodila posameznih delov so v loCenih
kuvertah. Vsak del igre vsebuje uvodno zgodbo, 4 dekodirnike, igralno podlogo, kartice z
namigi in QR kodo za dostop do obrazca za vnos resitev. Pravila igre so skupna vsem delom
igre. Prav tako so k delom igre priloZeni enaki dekodirniki. V kolikor igralcem ne bi uspelo
resiti vseh izzivov v zadanem Casovnem okvirju, so priloZene tudi resitve.
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Vstopite v skrivnostni svet Prezihovega Voranca. Nepredvidljiva pustolovs¢ina
Lov na solzice prinasa skrite namige, izzive in zgodbe, ki razkrivajo dragoceno
kulturno dedi$¢ino. Vsak korak prinasa novo uganko, vsaka razkrita sled pa
vas popelje blizje konénemu cilju — razkritju vseh Prezihovih skrivnosti.

Imate le 60 minut ¢asa! Vasa naloga? Zdruzite moci, razmisljajte kot ekipa in
skupaj poiséite pot do zmage. A pozor - izzivi niso enostavni in le najbolj
iznajdljivi boste uspeli sestaviti koScke ter razkriti vse skrivnosti.

PRED PRICETKOM IGRE

« S pomocjo prilozene QR kode si oglejte uvodni nagovor, ki vas bo popeljal
v zgodbo igre.

« Pripravite pisalo in list za zapisovanje pomembnih ugotovitev.

+ Poskrbite, da ali ica med igranjem ne preide v nacin spanja,
sqj bi to lahko prekinilo vas napredek pri vnosu resitev.

« Kuverte z resitvami ne odpirajte!

PRIPRAVA IGRE
« Odprite kuverto dela igre, ki ga Zelite igrati.
¢ V kuverti boste nasli:
o uvodno zgodbo izbranega dela igre,
o 4 dekodirnike,
o igralno podlogo,
o kartice z namigi,
© QR kodo za dostop do obrazca za vnos resitev.
« Pripravite dekodirnike in kartice znamigi. Namigov ne berite!
« Glasno preberite uvodno zgodbo.

POTEK IGRE

Pri nekaterih izzivih boste na poti do resitve morali uporabiti dekodirnike.
Vsak del igre vsebuje samo en naéin Sifriranja - torej boste morali pri
posameznem delu uporabiti samo en dekodirnik.

Na karticah z namigi je na eni strani zapisan namig, na drugi strani pa je
napisano, kdaj lahko namig pogledate. Ko lahko namig pogledate, boste
slisali zvoéni signal. Namig vas bo usmeril naprej, vendar ga ne glejte pred
predvidenim éasom!

S pomocjo QR kode tik pred pri¢etkom igranja odprite obrazec za vnos
resitev posameznih izzivov. Ko boste odprli povezavo, boste izvedeli, koliko
izzivov vas caka v izbranem delu igre. Prikazal in zagnal se bo tudi
odstevalnik asa - na voljo boste imeli 60 minut.
Odprite igralno podlogo.

Zacnite z natanénim prei jem igralne podlog
Sifre, kode in uganke.

Sodelujte med seboj in delajte kot ekipa!

.

18¢ite sledi, namige,

VNOS RESITEV
« Ko najdete resitev posameznega izziva, jo vnesite v obrazec za vnos
resitev.
« Ob vpisu odgovora boste takoj izvedeli, ali je vas odgovor pravilen.

ZAKLJUCEK IGRE

« Igra se zakljuci, ko uspesno resite vse izzive oz. po preteku 60 minut.
« v kolikor vam v 60 minutah ne uspe, so vam na voljo resitve.

Ura tece. Vam bo uspelo pravocasno razkriti skrivnosti?

Slika 3: Pravila igre
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Slika 4: Dekodirniki



4.1.1 Sepet preteklosti

V prvem delu igre, Sepet preteklosti, je poudarek na Zivljenju Prezihovega Voranca. Igralci
skozi stiri razli¢ne izzive spoznavajo okolje, v katerem je pisatelj odraséal, in preizkus$nje, ki so
ga tekom Zivljenja zaznamovale. Za pomoc je igralcem na voljo 0sem namigov.

»

NASLOV KNJIGE TE BO GRKA = STEVILO.
POPELJAL NAPREJ. Uporabd dekodirnics

>
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Ko zaprem o€i, se spet znajdem pod mogoéno Ursljo goro, tam, kjer se
je vse zacelo. Tam, kjer je zemlja trda, srca ljudi pa mehka in polna
zgodb. Rodil sem se med preprostimi ljudmi, ki so se borili za vsakdaniji
kruh. Moja mladost je bila zaznamovana z delom na polju, dolgimi
zimami in pripovedovanjem zgodb ob ognjiséu.

Na podstres§ju nasega doma je stala starinska skrinja, ki je dolga
leta ostala zaklenjena. Na policah ob njej so bile razvr§¢ene
knjige — nekatere stare in prasne, druge skrbno prebrane. Vedno sem
Cutil, da te knjige in skrivnostna skrinja skrivajo del¢ek zgodovine, ki
bi jo morali razumeti.

Vsak predmet, vsaka knjiga na policah je bila prica Zivijenju ljudi v teh
krajih, njihovim bojem, ljubezni in upanju. Ce boste pozorni, vas bodo
sledi pripeljale do odgovorov, ki vam bodo razkrili ve€¢ o meni in o asih,
v katerih sem Zivel. Ali boste zmogli odkriti, kaj skriva ta skrinja in kaksne X

zgodbe pripoveduijejo knjige na policah? A\ ) - R\ 13
RESITVE Z RAGUNSKIMI
OPERACIJAMI = KODA.

Slika 5: Uvodna zgodba prvega dela igre — Sepet preteklosti

Slika 3: Igralna podloga prvega dela igre — Sepet preteklosti



4.1.2 Kovéek resnice

V drugem delu igre, ki se imenuje Kovcek resnice, je poudarek na politicnem udejstvovanju
Prezihovega Voranca. Igralci skozi tri izzive spoznavajo njegovo delovanje, prepricanja in

tveganja, s katerimi se je soocal v boju za pravi¢nost. Igralci imajo na razpolago sedem
namigov.

Bil sem ¢lovek nemirnega duha. Ko sem odrasel, sem spoznal, da svet ni
pravicen. Potoval sem po Evropi, delal kot rudar, kmet in pisec. Vsaka
izkusnja, vsako sre¢anje z delavci in kmeti mi je razkrilo resni¢nost Zivljenja
- trpljenje preprostih ljudi, ki so se borili za prezivetje. To me je
zaznamovalo in v meni prebudilo odloénost, da se borim za spremembe.
Toda nisem se boril z oroZzjem; boril sem se z besedami in dejaniji, s
pripovedovanjem zgodb in razkrivanjem resnic, ki so jih drugi hoteli prikriti.

Moje Zivljenje v tem €asu je bilo polno nevarnosti. Vedno sem moral biti
korak pred tistimi, ki so me hoteli uti$ati. Bali so se namre¢ resnice, ki sem
jo razkrival. Ena izmed najbolj tveganih poti me je vodila skozi temne
hodnike stare tovarne. Tam sem, med razpadajo¢imi zidovi in kovinskimi
stroji, skril dragocen kovéek. V njem niso bili le dokumenti - bili so dokazi,

zgodbe in sanje tistih, za katere sem se boril.

Ta kovéek je §e vedno tam, zaklenjen in zas¢iten z geslom. Razumejo ga le
tisti, ki poznajo resnico. O tistih €asih! Pot do resnice ne bo lahka. Potrebno
bo zbrati pogum, logiko in znanje, da razkrijete skrivnosti, ki jih kovéek
varuje. Ali boste uspeli odpreti kovcek in dokoncati moj boj za praviénost?

Slika 8: Uvodna zgodba drugega dela igre — Kovcek resnice
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VABILO.

Slika 4: Igralna podloga drugega dela igre — Kovcek resnice



4.1.3 SKrivnost senc

V tretjem delu igre, Skrivnost senc, se osredotocamo na Prezihovega Voranca kot pisatelja in
na njegovo literarno ustvarjanje. Igralci skozi $tiri izzive odkrivajo, kako je pisanje oblikovalo
njegovo zivljenje in kako je skozi zgodbe razkrival resnice svojega Casa. Pri reSevanju izzivov
je igralcem v pomo¢ osem namigov.

Pisanje zame ni bilo le delo. Bilo je nekaj, brez Eesar nisem mogel Ziveti.
Bilo je kot dihanje. Moje zgodbe so se rojevale iz Zivljenja ljudi, ki sem jih
poznal, in iz bolegine, ki sem jo Cutil okoli sebe A vsaka beseda ima svojo
teZo in vsaka resnica svojo ceno. Neko sem pisal skrivaj, v noéni tisini, ko
je svet spal, jaz pa sem prebujal zgodbe pod svetlobo svece. V temi
pisarne sem &util, da me nekdo opazuje.

Nenadoma so se na steni za¢ele oblikovati sence. Bile so ¢udne,
ritmicne — kot bi mi Zelele nekaj povedati. Med svojimi zapiski sem nasel
list papirja, ki ga nisem nikoli napisal. Na njem ni bila le
zgodba - bile so uganke, skriti namigi. Vsaka vrstica je namigovala na
pot, ki sem jo hodlil, in na vrednote, ki sem jih nosil v srcu: ljubezen, resnico,
svobodo.

Ce boste sledili sencam in jim prisluhnili, vas bodo vodile naprej, k
odgovorom, skritim med knjigami. A resnica ni o¢itna — prepoznate jo
lahko le z o¢mi, ki vidijo ve¢ kot besede. Vas pogum in bistrost sta klju¢
do tega, da dokoncate pot, ki sem jo zacel.

Slika 6: Uvodna zgodba tretjega dela igre — Skrivnost senc

Slika 7: Igralna podloga tretjega dela igre — Skrivnost senc



4.1.4 Zgodbe srca

V zadnjem delu igre, Zgodbe srca, se igralci osredotocajo na Solzice, eno najpomembne;jsih del
Prezihovega Voranca. Poudarek je na vrednotah, ki jih je avtor v svojih delih poudarjal.
Igralcem je pri reSevanju izzivov na voljo Sest namigov.

 ZGODBE SRCA

= Solzice so zbirka mojih najdrazjih zgodb, vsak odlomek kot kapljica resnice —

nosijo bole¢ino, ljubezen in upanije ljudi, ki so oblikovali moje Zivljenje. Toda

ena zgodba, najbolj osebna in boleca, nikoli ni nasla poti na papir. Ostala je
kot skrivnost, zapisana le v mojem srcu.

Nekega dne, ko sem ob Urslji gori pasel ovce, sem ob¢util, da me nekaj klice
globlje v naravo. Po ozki poti sem priSel do vhoda v jamo, ki so ji domagcini
pravili Pekel. Tam, v hladni temi, med kapljanjem vode in odmevi narave, sem
na skalah odkril nenavadne simbole. Zdelo se mi je, da pripovedujejo zgodbo,
ki je nikoli nisem mogel dokongati.

Ti simboli so ostali skrivnost, zdi se, da akajo na nekoga, ki bo razumel
njihov pomen. Pripovedujejo o vrednotah, ki so oblikovale ne le mene,
temveé tudi vse ljudi, ki sem jih poznal. Zal pa so v danasnjem &asu pogosto
izgubljene in le redko najdene.

Ali boste vi tisti, ki boste razvozlali simbole in razkrili dolgo iskane vrednote?
Odgovori se skrivajo v naravi, v preprostih stvareh, ki nas obdajajo, v mogci
simbolov, ki jih varuje jama Pekel. Pot bo zahtevala vaso pozornost, logiko in
srénost.

Slika 9: Uvodna zgodba cetrtega dela igre — Zgodbe srca

Slika 10: Igralna podloga Cetrtega dela igre — Zgodbe srca



4.2 Oblikovanje igre

Za igro smo najprej oblikovali logotip, prikazan na naslovnici naloge. Oblikovali smo ga s
pomocjo umetne inteligence v programu Adobe Firefly. Prikazuje detektiva, ki is¢e solzice,
hkrati pa ponazarja tudi reSevanje ugank in iskanje resitev.

S pomoc¢jo umetne inteligence smo ustvarili tudi uvodni nagovor. Najprej smo v programu Deep
Dream Generator ustvarili podobo PreZihovega Voranca, nato pa smo v programu D-iD posneli
in oblikovali uvodni nagovor.

Ko smo imeli natan¢no idejo, kako bo igra zastavljena, smo v Canvi pripravili pravila, uvodne
zgodbe, namige, dekodirnike in embalazo. Igralne podloge smo sprva narisali, nato pa smo
podrobnosti dodali v Canvi. Oblikovali smo tudi obrazec za vnos resitev, s pomocjo katerega
igralci dobijo takojSnjo povratno informacijo o pravilnosti resenih izzivov. Obrazec je izdelan
v jeziku HTML, CSS in JavaScript, pri ¢emer JavaScript skrbi za logiko igre, predvajanje zvoka
in ¢asovnik. Gostovanje smo uredili na GitHub Pages, kjer je koda dostopna in omogoca
enostavno spletno izvedbo brez potrebe po lastnem strezniku.

Slika 11: Oblikovanje igre

4.3 Predstavitveni video

Za ustvarjanje predstavitvenega videa smo najprej zbrali ideje in ustvarili scenarij, s katerim
smo zeleli gledalcem priblizati vzdusje namizne igre Lov na solzice — Prezihova soba pobega.
Pred snemanjem smo pri starih star§ih poiskali potrebne rekvizite, nato pa smo snemanje
izvedli v prostorih nase Sole. Posneli smo ve¢ kadrov, ki prikazujejo igralce v vlogi
raziskovalcev, montaza v programu Canva pa je poskrbela za povezovanje prizorov, dodajanje
glasbene podlage in poudarjanje klju¢nih elementov igre. Po kon¢ni obdelavi smo video
pregledali, popravili zadnje podrobnosti.

Slika 12: Snemanje predstavitvenéga videa

4.4 Ucna priprava

Eden izmed nasih ciljev je, da ucenci osnovnih $ol in dijaki srednjih Sol skozi igro Lov na
solzice — Prezihova soba pobega, spoznajo enega izmed najveéjih slovenskih pisateljev,
Prezihovega Voranca. Ucitelje smo zeleli z vzorcem ucne priprave Se dodatno motivirati za
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uporabo nase igre v praksi. Priprava bo uciteljem prihranila ¢as in jim nudila usmeritve za
uporabo igre ter obravnavo Prezihovega Voranca in Solzic.

5 PREIZKUSANJE TURISTICNEGA PRODUKTA

5.1 Preizkus igre Lov na solzice — Prezihova soba pobega na nasi Soli

V drugi polovici meseca januarja smo najprej sami preizkusili igro Lov na solzice — Prezihova
soba pobega najprej preizkusili ucenci, ki sodelujemo pri projektu Turizmu pomaga lastna
glava. Razdelili smo se v skupine, pri ¢emer je vsaka od skupin preizkusila en del igre — seveda
se nismo preizkusili v tistem delu, ki smo ga sami oblikovali. Med igranjem smo pozornost
usmerili na to, ali so izzivi dovolj jasni, ali je na voljo dovolj ¢asa za reSevanje ter ali so namigi
razumljivi, hkrati pa ne povedo preve¢. Po prvem preizkusu smo popravili nekaj
pomanijkljivosti, nato pa so se v igri preizkusili u¢enci 7. razreda. Njihovi odzivi so bili zelo
pozitivni — pohvalili so zanimivo zgodbo in raznolikost izzivov, posebej pa so jim bile vSe¢
naloge, kjer so morali uporabiti dekodirnike. Nekateri so predlagali manjse prilagoditve pri
navodilih, a so se vsi strinjali, da je igra zabavna in hkrati poucna.

.,.-‘ % v
Slika 13: Preizkusanje igre Lov na solzice — PreZihova soba pobega na nasi Soli

5.2 Preizkus igre Lov na solzice — Prezihova soba pobega na drugih Solah

Za dodatne povratne informacije smo se obrnili na ucitelje Osnovne Sole Prezihovega Voranca
Ravne na KoroSkem, Osnovne Sole Mihe Pintarja Toleda Velenje in Srednje poklicne in
tehniske Sole Murska Sobota. Ti so igro preizkusili pri pouku. Uéencem in dijakom je bila igra
vseé, uditelji pa so opozorili na tezave pri organizaciji tiskovin. Predlagali so, da dokumente
uredimo po delih igre, tako da bo vsaka mapa vsebovala vse potrebno za posamezen del.

= ' : VV/"

Slika 14: Preizkusanje igre Lov na solzice — Prezihova soba pobega na drugih solah

5.3 Preizkus igre Lov na solzice — Prezihova soba pobega z druZinskimi ¢lani

Naso druzabno igro smo v februarju preizkusili tudi doma s svojimi druzinskimi ¢lani. Pri tem
smo Se posebej Zzeleli vkljuciti babice in dedke ter tako spodbuditi medgeneracijsko
sodelovanje. Z zanimanjem so reSevali naloge, pri tem pa obujali spomine na svoje Solske dni.
Nekatere naloge so jim predstavljale izziv, a nam je skupaj uspelo resiti tudi te. Pohvalili so

11



izvirnost igre. Eden izmed dedkov je celo pripomnil, da bi se bistveno raje ucil, ¢e bi imeli kaj
takSnega Ze v njegovih Casih.

Slika 15: Preizkusanje igre Lov na solzice — Prezihova soba pobega z druZinskimi ¢lani

6 TRZENJE

6.1 Ciljne skupine

Ker je za vsako trzenjsko aktivnost nujno natan¢no opredeliti ciljne skupine, smo se tega ob
nacrtovanju nasega turistiCnega produkta lotili tudi sami. Druzabna igra Lov na solzice —
Prezihova soba pobega, zajema naslednje ciljne skupine:
e udelezenci: u€enci in dijaki, turisti, druzine;
e sponzorji in sodelavci: Ob¢ina Ravne na Koroskem, Turisti¢no informacijski center
Ravne na Koroskem, Jskd;
e mediji: KOR-TV, KTV Dravograd, Kabelska televizija Ravne, Koroski radio.

6.2 Oglasevanje

Nas izdelek bomo skupaj s Turisti¢no informacijskim centrom Ravne na KoroSkem oglasevali:
e v tiskanih medijih (Utrip — ob¢inski ¢asopis ob¢ine Dravograd, Ravenski razgledi —
obcinski ¢asopis ob¢ine Ravne na Koroskem);
e na spletu (Spletna stran ob¢ine Ravne na KoroSkem, TIC Ravne na Koroskem, TIC
Dravograd, spletna stran OS Sentjan pri Dravogradu, Facebook, Instagram);
e po lokalnih radijskih in televizijskih postajah (KOR-TV, KTV Dravograd, Kabelska
televizija Ravne, Solski radio, Koroski radio).

Predstavitveni video bomo poslali na vse slovenske osnovne in srednje Sole in jih na ta nacin
spodbudili, da ucitelji uporabijo igro pri pouku. Poleg tega bomo, kot smo se dogovorili v
telefonskih pogovorih, igro Lov na solzice predstavili v ob¢ini Dravograd na Tednih ljubiteljske
kulture na Strekni in na Festivalu solzic v Kotljah. V nadaljevanju so zapisani povzetki nasih
POgOVOroV.

Pogovor z vodjo obmoc¢ne izpostave pri Javnem skladu RS za kulturne dejavnosti — 11. 2. 2025
Po telefonu smo poklicali g. Roberta Preglaua, ki nam je povedal, da se mu nasa ideja zdi
zanimiva. Predstavil nam je potek Tednov ljubiteljske kulture. Gre za vseslovensko akcijo, ki
podpira ustvarjalce in promovira ljubiteljsko kulturo po Sloveniji in zamejstvu. Zajema stevilne
dogodke, ki potekajo v sodelovanju z razlicnimi kulturnimi ustanovami, drustvi in posamezniki.
Aktivnosti se v mesecu maju odvijajo tudi v ob¢ini Dravograd, in sicer na ve¢ lokacijah na
Strekni (kolesarski poti). Dogovorili smo se, da se predstavimo na tem dogodku.
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Pogovor s predsednico Turisti¢nega drustva Solzice — 11. 2. 2025

V telefonskem pogovoru nam je ga. Renata Picej povedala, da je Festival solzic koroska
kulturna in turisti¢na prireditev. Gre za poklon solzicam in Prezihovemu Vorancu. Povezuje
vseh 12 koroskih ob¢in. V letosnjem letu Festival solzic poteka od 23. do 25. maja na treh
lokacijah: v Crni na Korogkem, na Jezerskem in v Zelezni Kapli. Predstavila nam je dogajanje
na vseh treh lokacijah in nam povedala, da nas z veseljem vkljucijo v program. Dogovorili smo
se, da bomo sodelovali v Crni na Koroskem. Na turisti¢ni trznici bomo predstavljali na$ izdelek
in obiskovalce vabili na lokacijo, kjer lahko igro odigrajo.

6.3 Proracun

6.3.1 Predvideni stroski

DUZABNA IGRA - FIZICNA OBLIKA (predviden stroek za en izdelek)

Tisk: Diter Veber s. p. — D&S tisk
- pravilaigre - 080¢€
- igralne podloge - 530€
- uvodne zgodbe - 145€
- namigi - 555¢€
- reSitve - 3,20€
- kuverte za posamezne dele igre - 125€
- kuverte za namige - 125€
- kuverta za reSitve - 035¢€
- nalepke za Skatlo - 265€
Embalaza 4,00 € Diter Veber s. p. — D&S tisk

SKUPNI STROSKI (druZabna igra — fizi¢na oblika): 25,80 €
OGLASEVANJE (predviden strodek za predstavitev igre v medijih)
Radijska oddaja in objave na Koroskem 108,50 € Turisti¢no informacijski
radiu: center Ravne na Koroskem
- predvajanje branega oglasa: 13,50 €
- predvajanje reziranega oglasa:

22,00 €
- izdelava reziranega oglasa: 37,50 €
Televizijski oglas na KTV Dravograd 0€ OS Sentjanz pri Dravogradu
Opis dogodka v glasilu Utrip in Ravenski 0€ OS Sentjanz pri Dravogradu
razgledi

SKUPNI STROSKI (oglasevanje): 108,50 €

Tabela 1: Predvideni stroski izdelave namizne igre in oglasevanja
6.3.2. Predvideni dohodki

Namizna igra — fizi¢na oblika 39,90 €

Namizna igra — pdf. oblika 24,90 €
Tabela 2: Predvideni dohodki

Predvideni dohodki za en izvod fizicne oblike namizne igre so za 14,10 € vi§ji od predvidenih
stroskov izdelave igre. Del tega zneska prejme TIC Ravne na KoroSkem, kjer bodo igro
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ponujali, del tiskarna Diter Veber s. p. - D&S tisk, Ki si s prodajo igre povrne stroSke tiskanja,
preostanek pa gre kot donacija Soli. Predvideni dohodki za pdf. obliko namizne igre so 24,90 €.
Kot posrednik pri prodaji, bo tudi v tem primeru delez od prodaje prejel TIC Ravne na
Koroskem, preostanek pa prejme Sola. Na ta nacin podpiramo tako lokalno turistiéno promocijo

kot izobraZzevalne dejavnosti.

7 TERMINSKI NACRT DELA IN IZVEDBE

AKTIVNOST

Zbiranje idej za predstavitev Prezihovega
Voranca na sodoben nacin

Obisk Escape Rooma Enigmarium

Pogovor z ravnateljem OS SentjanZ pri
Dravogradu

Pogovor z uciteljicama slovenscine
Pogovor s predstavnikom Turisticno
informacijskega centra Ravne na Koroskem
Oblikovanje logotipa

Uvodni nagovor

Nacrtovanje in oblikovanje prvega dela igre
— Sepet preteklosti

Nacrtovanje in oblikovanje drugega dela igre
— Kovcek resnice

Nacrtovanje in oblikovanje tretjega dela igre
— Skrivnost senc

Nacrtovanje in oblikovanje tretjega dela igre
— Skrivnost senc

Priprava igralnih podlog

Priprava obrazca za vnos resitev
Dogovarjanje za tisk

Predstavitev izdelka in dogovarjanje o
sodelovanju na Tednih ljubiteljske kulture
Predstavitev izdelka in dogovarjanje o
sodelovanju na Festivalu solzic

Priprava predstavitvenega videa

Priprava proracuna (stroski)

Dogovarjanje za trzenje

Predstavitev izdelka v medijih

Sodelovanje na Tednih ljubiteljske kulture
Sodelovanje na Festivalu solzic

1ZVAJALEC
vsi ¢lani

vsi ¢lani
Maks, Zara, Ota

Nana, Katja, Blaz, Ema
Masa, Tiana

Katja, Nana
Lin
Lin, Alya

Katja, Nana
Maks, Blaz
Masa, Ema, Tiana

Alya
Blaz, Maks
Ema, Alya
Ema

Lin

vsi ¢lani

Maks, Tiana
Masa

Maks, Zara, Ota
vsi ¢lani

vsi ¢lani

Tabela 3: Terminski nacrt dela in izvedbe

TERMIN
oktober 2024

15.10.2024
17. 10. 2024

18. 10. 2024
23.10. 2024

november 2024
november 2024
november,
december 2024
november,
december 2024
november,
december 2024
november,
december 2024
januar 2025
januar 2025
januar 2025

11. 2. 2025

11. 2. 2025

februar 2025
februar 2025
februar 2025
april 2025
maj 2025
25.5. 2025
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8 ZAKLJUCEK

Sprva nas leto$nja tema ni najbolj pritegnila, a ker imamo radi izzive, smo se dela hitro lotili.
Strinjali smo se, da je Prezihov Voranc nepogresljiv del slovenske kulture, zato smo ga zeleli
priblizati mladim in starejSim na zabaven nacin. Po preucevanju Prezihovega Voranca in sob
pobega smo oblikovali druzabno igro Lov na solzice — Prezihova soba pobega. Za ¢im vecjo
dostopnost smo igro razvili tako v fizi¢ni kot tudi pdf. obliki. Igralci skozi igro spoznavajo
pisateljevo zivljenje in vrednote. Pri tem uporabljajo dekodirnike, na voljo pa so jim tudi
namigi.

Naso idejo so podprli ravnatelj, uciteljice slovens¢ine in predstavnik TIC Ravne na Koroskem.
Prepoznali so njeno vrednost za Solsko okolje in SirSo skupnost. Testiranje na osnovnih in
srednjih Solah je pokazalo, da uéence in dijake igra ne le pritegne, ampak jim tudi omogoca
zabavno ucenje slovenske literature. Pripravili smo u¢no pripravo za enostavno vkljucitev v
pouk, dogovorili pa smo se tudi za predstavitve na Tednih ljubiteljske kulture in Festivalu
solzic.

Pri delu smo uporabljali razli¢cna digitalna orodja, ustvarili logotip z umetno inteligenco,
oblikovali vsebine v Canvi ter se preizkusili v osnovah programiranja. Tako smo razvijali nase
digitalne kompetence, se naucili timskega dela, reSevanja problemov in ustvarjalnosti.

Nasa igra dokazuje, da lahko kulturno dedis¢ino predstavimo drugace — na nacin, ki pritegne
tako mlajSe kot tudi starejSe. Verjamemo, da bo igra prispevala k vecji prepoznavnosti
Prezihovega Voranca pri nas in morda v prihodnosti, s prevodom, tudi v tujini. Na svoj izdelek
smo ponosni in upamo, da bo nasel mesto v Stevilnih ucilnicah in domovih.
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PRILOGA 1 - Uc¢na priprava

POTEK DIDAKTICNE KOMUNIKACIJE

DATUM:

URA:

Ucna enota: PreZihov Voranc — Solzice (3 ure)

UCITELJ

UCENCI

1. UVODNA MOTIVACIJA

Ucence razdelim v skupine po 4 ali 5 u¢encev. Vsaka
skupina dobi en del druzabne igre Lov na solzice —
Prezihova soba pobega.

Igrajo igro.

2. NAJAVA BESEDILA IN
LOKALIZACIJA

Ali poznate knjigo Solzice?
Kaj so solzice? To je narecna beseda, ki pa ne pomeni
solz, temvec rastlino. Veste, katero?

Ste ze sliSali za Prezihovega Voranca? Kaj pa za Lovra
Kuharja?

Povem, da gre za isto osebo in da je Prezihov Voranc prav
tako vzdevek — oz. psevdonim, skrivno oz. umetnisko ime

avtorja Lovra Kuharja.

Danes bomo prebrali besedilo z naslovom Solzice.

SO t0 Smarnice.

Odgovarjajo.

Morda kateri od ucencev ve, da

3. BRANJE IN LITERARNOESTETSKO
DOZIVLJANJE

Besedilo glasno preberemo, berejo ucenci.

Ucence povpraSam po njihovem doZivljanju in
razumevanju besedila.

Ponovno branje in iskanje ter razlaga manj znanih besed.

Berejo besedilo.

Povedo, kaj obcutijo po branju.

[S¢ejo manj znane besede.

4. DEJAVNOSTI PO BRANJU

KaksSno vzdusje ustvarja zgodba? Kako se v njej odrazajo
vrednote, kot so ljubezen, skrb, hrepenenje? Kako
PreZzihov Voranc opisuje otrostvo in stiske preprostih
ljudi? Kateri prizor se vam je zdel custveno najbolj
imocan?

Od kod je zgodba, ki smo jo prebrali mi? Je tam vec
zgodb? Kaksne so? Dolge ali kratke? Opisujejo veliko
dogodkov?

Sodelujejo v pogovoru.




Tako zgodbo imenujemo CRTICA.

Zapis:

opis stvari, ampak za to, da zbudi potrebno ¢ustveno
azpolozenje. Omejena je na droben dogodek, polozaj ali
zgolj na razpoloZenje svojega junaka.

frtica je najkrajSa zvrst proze. Avtorju ne gre za natancen

Povezava z igro Lov na solzice:

Ucenci primerjajo izkuSnjo iz igre s Prezihovim pisanjem:
Kako so uganke in elementi igre odrazali tematiko
Vorancevega dela? Kaj novega so izvedeli o Prezihovem
Vorancu in njegovem zivljenju oz. ¢asu v katerem je
zivel?

O AVTORJU

Ucencem pripovedujem o zivljenju Prezihovega Voranca.
Prosim jih, naj si glavne podatke prepisejo v zvezke.

Pisateljevo pravo ime je Lovro Kuhar. Doma je bil v
Kotljah na Koroskem. Poznal je tezko delo in
pomanjkanje, Po koncani OS je nekaj ¢asa delal doma,
potem pa je Sel v svet za zasluzkom. 1. svetovna vojna ga
je pognala v fronto in ujetnistvo. Vkljucil se je v
socialisticno in komunisticno gibanje in delal v raznih
krajih Evrope. Po 2. svetovni vojni je Zivel doma na
Preskem vrhu. Umrl je leta 1950 in je pokopan v Kotljah.
Pisal je povesti, romane in crtice. (Solzice, Doberdob,
Jamnica, Pozganica, Samorastniki ...)

Prezihov Voranc je v svojih delih opisoval tezko Zivijenje
preprostih ljudi, Se posebej otrok.

Solzice so zbirka crtic, ki skozi spomine pripovedujejo o
otrostvu, ljubezni do druzZine in stiskah revnih ljudi.

V zgodbah se pojavijajo naslednje teme: revscina, pogum,
ljubezen, druzinska pripadnost...

DOMACA NALOGA

a) UCencem naro¢im, naj napisejo kratek zapis v obsegu
pol strani do ene strani o trenutku iz svojega zivljenja ali
izkuSenj drugih, ki bi ga lahko primerjali s tematiko Solzic
— trenutek stiske, poguma, socutja ali izgube.

Ucenci oblikujejo zapis.

Sodelujejo v pogovoru.

ZapiSejo v zvezek.

Zapisejo v zvezek.

Naredijo DN.




PRILOGA 2 - Izjave podpornikov
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0§ SENTJANZ
PRI PRAVOGRADU 08 Sentjani pri Dravogradu

Sentjani pri Dravogradu B8
2373 Sentjani pri Dravogradu
ti+386 2 87 B6 666
os-sentjanz@guest.arnes.si
www.os-sentjanz.si

IZJAVA PODPORNIKA
DRUZABNE IGRE LOV NA SOLZICE — PREZIHOVA SOBA POBEGA

Spodaj podpisani, vimenu Turistitno informacijskega centra Ravne na Korokem, potrjujem,

da bomo v TIC Ravne na Koroskem in na spletni strani Visit Ravne

https://www.visitravne.com/ oglajevali in za prodajo ponujali druZabno igro Lov na Solzice —

PreZihova soba pobega. Ob prodaji prejme TIC Ravne na Koroskem delez dobicka.

Datum in kraj: Ime in priimek:

RAWE, 31 ). 3035 T kope- ERAT
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